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Informatica generale e laboratorio
Progranmazi one per contenuti della classe |VC

SCHEMA-DI-PROGRAMMA-INFORMATICA --------------------

| NTRODUZI ONE

Problem e algoritm.

Li nguaggi di progranmazi one.

Cl assificazione dei |inguaggi di progranmazi one.

Li nguaggi o procedurale C

Li nguaggi o BASH scri pting

Rivisitazione delle strutture di controllo

Record e strutture in C

Concetto di lista di vario tipo

Instal |l azi one e configurazi one del C su GNU Li nux Ubunt u.
Installazione e uso di alcuni |IDE su GNU Li nux Ubuntu.
I ntroduzi one alle funzioni

Met al i nguaggi o,

Met odol ogi a t op-down

Tabella di traccia di un algoritno.

Di seguito si riportano alle esperienze di |aboratorio

Programmazi one inperativa in |inguaggi o C anbiente |inux e basch. Esercitazioni svolte:

e Esercizi di ripasso sugli operatori logici (Verifica di un nunero pari e positivo,
conpreso in un intervallo predefinito).

e Cicli (Calcolo tenmperatura nedia e ricerca tenperatura nassing).

* Vettori e vettori paralleli( caricanento e visualizzazione, ricerca).

e Vettori di stringhe( inplenentazione progetto Costellazioni ).

e Strutture e vettori di strutture (variazione progetto Costellazioni con vettore d
strutture).

 Stringhe: inplenentazione delle funzioni di calcolo della lunghezza e di verifica
uguagl i anza.

e Ricerca sul vettore Costellazioni wutilizzando le funzioni inplenmentate per le
st ringhe.

e Liste : variazione ulteriore sul progetto Costellazioni utilizzando le liste.

e JInserinento in testa, coda e visualizzazi one
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