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Moduio A: 11 Sistema di Elaborazione e Tabelle
Informatica: scienza dell’'informazione e Indici
o Il sistema di elaborazione  Immagini
o Hardware e software o Disegni
« Dati e informazioni Fogli elettronict: Open Office Calc
Hardware: La macchina di Von Neumann e Le celle e i riferimenti
o Periferiche di input e output e Ordinamenti
o Principali componenti interni e loro funzione + Formati dei dad
- Scheda madre  Formule
- Memoria Centrale o Grafici
- Le memorie di massa
- Processore Modulo E: 1La comunicazione
- BUS I soggetti della comunicazione
Software I codici
* Sistemi Operativi Sistemi di numerazione
» Applicazioni « Sistema decimale
» Linguaggi di programmazione « Sistema binario
- Conversioni da decimale a binario e viceversa
Modlulo B: Sistemi Opetativi - Addizioni con i numeri binari
Sistemi Operativi: « Sistema ottale
T.a tastiera e le combinazioni tasti pjﬁ utili - Conversioni da decimale a ottale e viceversa
Interfaccia grafica - Conversioni da ottale a binario e vicevetsa

o Sistema esadecimale
- Conversioni da decimale a esadecimale e viceversa
- Conversiont da esadecimale a binario e viceversa

Avviare e spegnere un pc
Desktop e proprieta dello schermo
Icone, collegamenti e mouse

Cartelle .
o Creare, spostare, copiare, cancellare Modiub F: Dal problema alPalgoritmo al progamma

¢ Personalizzare le icone Problerpl ] ] ] ]
File Formalizzazione e risoluzione di un problema

L’ algoritmo
e Variabili e costanti
o Istruzioni operative e di controllo
o Istruzioni di input e output e assegnazione

Linguaggi
Moduio C: Applicativi di base o Linguaggi naturali e formali

Editor di testi: Open Office Writer » Diagramma a blocchi
¢ Creare e modificare un file

o Manipolazioni di base di testi (es: Tagliare, copiare, Modulo G:La progtammazione strutturata

incollare parti di testo,...) Costrutto sequenza
« Formattazioni Programmazione con Scratch

¢ Visualizzare 1 file
o Selezionare, spostare, copiare,cancellare e
rinominare un file
Cercare File o cartelle

- Formattazioni dei caratteri
- Formattazione del testo
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