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Modulo 1 – Architettura a strati

Principio di funzionamento dell'architettura a strati. Passaggio dell'informazione attraverso i livelli. Gli header e l'incapsulamento dei pacchetti.

PDU, XPDU, concetto di servizio, le primitive delle interfacce.

Il servizio connection-oriented ed il servizio connectionless.

Il modello ISO/OSI ed il modello TCP/IP ed i relativi livelli.

Introduzione ai livelli di rete, di trasporto e di applicazione nel modello TCP/IP.

Gli indirizzi IP versione Ipv4 e le classi di indirizzamento A, B, C. Le maschere di sottorete.
Modulo 3 – Il routing

Gli algoritmi di routing Distance Vector e Link State.

I problemi del Distance Vector: loop e count of infinity.

Soluzioni ai problemi del Distance Vector: numero massimo di hop count, split horizon, poison reverse, route poisoningm hold down, triggered updates.

Gli Autonomous System e il routing gerarchico.

I gateway.

I protocolli di routing IGP: RIP, IGRP, EIGRP, OSFP.

I protocolli di routing EGP: EGP, BGP, IDRP.

Modulo 4 – Il livello di trasporto

Il livello di trasporto e le porte. 

Il protocollo UDP: formato del datagram, concetto di checksum e UDP-Lite.

Il protocollo TCP: comunicazione tra il processo applicativo ed il sistema operativo; formato del segmento TCP.

Le fasi di una comunicazione TCP. La fase di instaurazione di una sessione TCP. La fase di trasmissione dati e lo sliding window. La fase di abbattimento di una sessione TCP.

Confronto tra TCP e UDP.

Modulo 5 – Simulazione di reti

Il software Packet Tracer.

Rappresentazione dei principali componenti di rete su Packet Tracer.

Progettazione di una rete e suddivisione in sottoreti.

Collegamento e configurazione di un router a due pc.

I comandi ping e ipconfig da terminale.

Simulazione di una rete locale con switch e router.

I principali comandi di un router.

Configurazione statica di un router 

Configurazione dinamica di un router con il protocollo RIP.

Il comando route per la creazione statica della tabella di routing.
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