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Modulo 1 – Programmazione ad oggetti
Concetto di astrazione, di oggetto, caratteristiche e comportamenti di un oggetto, concetto di istanza. 

Gli attributi e i metodi di un oggetto, incapsulamento e information hiding, definizione di classe e di interfaccia.

Il diagamma delle classi.

Ereditarietà e polimorfismo, overriding e overloading. Le classi astratte ed i metodi astratti. Le interfacce e l'ereditarietà multipla. Sopraclassi e sottoclassi. Uso dei metodi della sopraclasse utilizzati nella sottoclasse.

I record come classi con attributi private e senza metodi.

Modulo 2 – Il linguaggio JAVA
Primi programmi in Java, compilazione ed esecuzione di bytecode da riga di comando; i comandi javac e java.

Conversione di tipo e casting tra i tipi di dato int, float, double, String.

Le eccezioni, il costrutto try-catch.

Gestione dell'input: le classi InputStreamReader e BufferedReader.

La classe String: i metodi length, indexOf, charAt, compareTo.

I parametri del main.

Gli array.

Uso delle variabili locali e globali.

Classi ed oggetti in JAVA. Costruttori con e senza parametri, metodi getter e setter, utilizzo di metodi privati.

La gestione di stringe: la classe StringTokenizer ed il metodo split della classe String.

L'ambiente di sviluppo Eclipse.

Interfacce grafiche in JAVA; gli elementi etichetta, campi di testo e bottoni, checkbox e pulsanti opzione. Il frame ed il panel.

Gli eventi in un'interfaccia grafica. Principali eventi e relative interfacce. L'evento click su un bottone, l'interfaccia ActionListener. 

Elementi grafici in un'interfaccia. L'oggetto Graphics ed il metodo paint. Inserimento di un elemento grafico su un pannello: il metodo paintComponent della classe Jpanel).
I file. I file come archivi di dati. I file di testo ed i file binari. Operazioni logiche sui file: creazione, consultazione, modifica, inserimento e cancellazione. Operazioni sui file: apertura, lettura, scrittura e chiusura. 

La gestione dei file in Java: stream di input e output. Le classi FileReader e FileWriter per i file di testo. Lettura dei file con il metodo read della classe FileReader e con il metodo readLine della classe BufferedReader.
Modulo 3 – L'allocazione dinamica della memoria
Confronto tra allocazione statica e allocazione dinamica. I segmenti della memoria: head, stack, segmento codice e segmento dati. Memory overflow. I puntatori, definizione di tipo astratto di dato ed esempi. Strutture dati astratte e concrete. I puntatori in Java e le classi autoreferenziali. 

Le liste concatenate semplici e relativa implementazione in Java per la creazione e la lettura della lista. La classe Nodo.
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