[image: image1.png]ISTITUTO DI ISTRUZIONE SUPERIORE

“Michelangelo Buonarroti”
Via Velio Spano, 7 — 09036 Guspini (VS) Cod. fiscale 82002450920 — Cod. Min. CAIS009007
E-Mail: buonarroti@tiscali.it - Web: http://www.buonarrotiquspini.it / - Tel. 0709783310 - 0709783042 - Fax 0709783373
Sede Associata: Via Velio Spano 7 09036 Guspini (VS) — Cod. Min. CATD00901D
Sede Associata: Via Svezia 10 09038 Serramanna (VS) — Cod. Min. CATF 00901Q buonarrotiserramanna@tiscali.it Tel 070 9139916 — Fax 070 9131170





                                              INFORMATICA

2D

PROGRAMMA  FINALE      A.S.  2014-2015

Codifica dell'informazione numerica e alfanuerica
· Dato e informazione. Concetto di Codice 

· Codice ASCII e codici numerici

· Rappresentazione binaria dei numeri interi: in modulo e segno

· Rappresentazione binaria dei numeri reali: rappresentazione in virgola fissa.

Le basi della programmazione 

· Definizione di problema . Formulare e comprendere un problema . La strategia risolutiva 

· Definizione di algoritmo .

· Rappresentazione di un algoritmo mediante diagramma a blocchi 

· Variabili e costanti . Tipi di dato (numerico e alfanumerico) 

· Le istruzioni operative : inizio, fine, assegnazione, input, output  

· Le strutture del teorema di Jacopini-Bohm

· Codice C++ di tutti gli algoritmi analizzati

I sistemi e gli automi 

· Definizione e proprietà di un sistema ed esempi 

· Modelli rappresentativi di un processo

· Stato, ingressi e uscite di un sistema 

· Definizione di automa a stati finiti e sue caratteristiche 

· Ingressi, uscite e stati di un automa 

· Funzioni di transizione e di trasformazione 

· Rappresentazione di un sistema con il diagramma degli stati 

· Automa di Moore e di Mealy 

· Automa ascensore 

Comunicazione e trasmissione dell’informazione

· Concetti di base della comunicazione

· I disturbi nelle comunicazioni e rapporto segnale rumore

· Tipo di disturbi  gestione degli errori con il metodo della ridondanza 

· Trasmissioni numeriche e mezzi trasmissivi 

· Dispositivi digitali e circuiti logici digitali elementari

· Analisi  e disegno di una rete utilizzando le tabelle di verità e le funzioni logiche

· Trasduttori e attuatori

La piattaforma Arduino

· Concetto di computer integrati

· Codice sorgente e ambiente di sviluppo IDE con le caratteristiche principali della scheda Arduino

· Semplici sketch utilizzanti LED e buzzer quali uscite e potenziometri, fotoresistenze e pulsanti come ingressi.

· Concetti base e legge di Ohm per i circuiti elettrici
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