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Programmazione svolto di
Tecnologie e Progettazione di Sistemi Informatici e di Telecomunicazioni
A.S. 2014-2015
Classe IIIB Informatica e Telecomunicazioni- articolazione Informatica
Prof.ssa Stefania Concas  - I.T.P.  Prof. Davide Granella
I materiali di studio sono stati:
· appunti del docente
· libro di testo: Camagni-Nikolassi - Tecnologie e Progettazione di Sistemi Informatici e di Telecomunicazioni – Hoepli
· Corso Cisco IT Essential: Fondamenti di informatica e reti
Modulo 0: Ripasso
1. Sistemi di numerazione
1. Definizione di sistema di numerazione posizionale
1. Conversioni fra differenti basi
2. binario
2. ottale
2. esadecimale
Modulo 1: Complementi sugli insiemi di numerazione
1. Rappresentazione degli insiemi numerici
3. I numeri interi
0. rappresentazione modulo e segno
0. rappresentazione in complemento a due
0. operazioni in complemento a due
3. i numeri reali
1. la rappresentazione in virgola mobile
1. lo standard  IEEE 754

Modulo 2: La rappresentazione delle informazioni
UD1: La comunicazione
· Generalità sul sistema di comunicazione
· Messaggio, codifica (significato e significante)
· Alfabeto codice e alfabeto sorgente
· Codici a lunghezza fissa 
· lunghezza minima della parola
· definizione di codice efficiente, ridondante e ambiguo
· Codici a lunghezza variabile

UD2: I codici digitali
· La codifica dei caratteri
· codice ascii
· codice unicode
· Codici numerici pesati: BCD,Aiken
· I codici numerici non pesati: Eccesso3
UD3: La correzione degli errori
· Generalità sugli errori di trasmissione
· Concetti di distanza, distanza minima
· Controllo di parità
· Codici rilevatori
· codici a controllo di parità
· il codice CRC (dal libro di sistemi)
· Codici autocorretori: il codice di Hamming
Modulo 2: Il sistema operativo
UD1: Generalità
· Definizione dei ruoli di un SO
· Schema onion skin
· Generalità sulle architetture a livelli
· concetti di livello, servizi e primitive
· sistema a macchine virtuali
· Principali funzioni del nucleo e della shell
UD2: Evoluzione dei SO
· Sistemi dedicati di prima generazione
· Sistemi a lotti
· Sistemi interattivi
· multiprogrammazione
· scheduling dei job e scheduling della CPU
· gestione in time sharing
· Sistemi dedicati di seconda generazione
UD 3: La gestione del processore
· Introduzione al multitasking
· Programmi e processi
· Lo stato di un processo
· Il PCB e il contest di un processo
· Scheduler e dispatcher
· Algoritmi di schedulino
· round robin
· round robin a priorità
UD 4: La gestione della memoria
· Allocazione della memoria: partizionamento
· metodo delle partizioni fisse
· metodo delle partizioni variabili
· Memoria virtuale
· paginazione
· segmentazione
UD 5: Il SO MSDos
· Generalità sul sistema operativo
· Contestualizzazione temporale e caratteristiche dell’hardware col quale si è sviluppato
· Principali comandi per la gestione delle cartelle: DIR, CD, MD, RD
· Principali comandi per la gestione dei file: COPY, DEL ,REN, TYPE, EDIT
· I file batch
· I file batch parametrizzati
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