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CONOSCENZE ABILITÀ

A Informazioni,   dati   e   loro
codifica.

1 Riconoscere   le
caratteristiche funzionali di
un   elaboratore(calcolo,
elaborazione, comunicazione)

B Architettura e componenti di
un calcolatore

2 Riconoscere   e   utilizzare   le
funzioni   di   base   di   un
sistema operativo

C Funzioni   di   un   sistema
operativo

3 Utilizzare   applicazioni
elementari   di   scrittura,
calcolo e grafica.

D Software   di   utilità   e
software applicativi

E Concetto di algoritmo

CON­A – ABI­1CON­A – ABI­1
1.  Sistemi di numerazione e loro classificazione. 

2.  Sistema posizionale decimale. Distribuzione dei pesi. Unità,

decine, centinaia etc.

3.   Sistema   posizionale   binario.   Bit,   multipli   e   pesi.

Rappresentazione dei numeri reali. Conversione DEC ↔ BIN per

gli interi e per i reali. 

4.   Sistema   esadecimale.   Simboli   e   corrispondenza   decimale.

Conversione DEC ↔ HEX per gli interi. Conversione HEX ↔ BIN

per gli interi. Conversione HEX ↔ BIN ↔ per gli interi. 

5.   Uso del foglio di calcolo per le conversioni   DEC ↔ BIN,

DEC ↔ HEX.

CON­B – ABI­1CON­B – ABI­1
1.  Schema di von Neumann. Bus comune, RAM, processore, unità di

controllo, processore.
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2.  Componenti fisici del calcolatore. Scheda madre, RAM, BIOS,

dischi fissi e memorie esterne. Significato e funzioni del

bus interno del PC. Compiti del processore.

3.   Componenti   logici   del   calcolatori.   Sistema   operativo.

Applicativi e programmi componenti.

CON­C&D – ABI­2&3CON­C&D – ABI­2&3
1.   Il sistema operativo. Gestione dei programmi. Navigazione

all'interno del sistema. 

2.  Gestione del pacchetto openOFFICE. Uso di writer per. Foglio

di calcolo ed espressioni logiche. Uso di openOFFICE draw.

CON­E – ABI­5CON­E – ABI­5
1.  Concetto di algoritmo e definizioni associate. Diagrammi di

flusso   e   simboli   principali   connessi:   etichette,   calcolo,

ingresso e uscita, condizioni.

2.   L'ambiente   Processing   e   la   grafica.   Semplici   esempi   con

visualizzazione di disegni. Struttura di selezione binaria in

Processing
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