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Unità di 
Apprendi
mento

Modulo Argomenti

Informazio
ne e 
Comunica
zione

La 
rappresenta
zione delle 
informazio
ni

La comunicazione. Codici a lunghezza fissa e variabile. 
Segnali analogici e digitali. Il campionamento e la digitalizzazione.
Sistemi di numerazione additivo sottrattivi e posizionali.
I sistemi di numerazione decimale, binario, ottale ed esadecimale. Conversioni di base 
per numeri interi e frazionari.  Operazioni di addizione e sottrazione in base 2, 8 e 16. 
Operazioni di moltiplicazione e divisione in base 2.

La codifica 
dei numeri

La rappresentazione dei numeri naturali. Formato fisso e BCD. Operazioni aritmetiche. 
Complemento a 1 e a 2.
La rappresentazione dei numeri interi: modulo e segno,eccesso M e complemento a due. 
Addizione, sottrazione e problematiche relative alle altre operazioni aritmetiche.   
La rappresentazione dei numeri reali in virgola fissa e mobile. Codifica della mantissa e 
della caratteristica: standard IEEE 754.

Codifica 
delle 
informazio
ni. 
Codici
digitali.

Principi di codifica dell'informazione. 
La codifica dei caratteri: codice ASCII e Unicode. 
La codifica delle immagini (sistemi raster e vettoriale) e dei suoni.
Codici a rilevazione e correzione d'errore
Il codice biquinario. 
Distanza di Hamming. Protocolli di rilevazione e di correzione dell'errore. Il codice di 
Hamming. Il checksum. 
I codici a parità incrociata.
Cenni sulla compressione dei dati e sul codice di Huffman.
Codifica di Gray, codice 1 su n, a sette segmenti, a matrice di punti, barcode e QR code, 
HCCB. 

I sistemi 
operativi

Struttura di
un sistema 
operativo

I sistemi operativi
Classificazione, struttura e funzionamento generale dei sistemi operativi. Il Kernel. La 
shell. 
La gestione dei processi
I processi. Stati di un processo, job scheduler, PCB. Algoritmi di scheduling: FCFS, SJF,
a priorità, Round Robin. Deadlock e Starvation.
La gestione di memoria e informazioni
Cenni sul partizionamento. La memoria virtuale. La Paginazione. La segmentazione.
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