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MODULO 1: HARDWARE DEL PC E IL SISTEMA OPERATIVO
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¢
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Architettura e i componenti fondamentali di un computer.

Tipi di computer (dal PDA al supercomputer)

Scheda madre, alimentatore, Hard Disk, CD/DVD ROM reader.

Funzionamento della CPU (Fetch, Decode, Execute).

Le memorie: tipologie e capacita.

Le periferiche INPUT/OUTPUT, la loro interfaccia e le principali caratteristiche.
Il sistema di numerazione binario: bit, byte e multipli.

[l sistema operativo: struttura “onion skin”, ruolo del SO, i principali sistemi
operativi e le loro caratteristiche salienti.

Conoscenza del sistema Windows: caratteristiche del PC, operazioni sui file e sulle
cartelle.

Gestione degli utenti.

MODULO N. 2: ELABORATORE DI TESTI
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Testi, documenti e word processor.

L’interfaccia grafica di “writer”.

Formattazione del carattere, del paragrafo e della pagina.

Inserimento intestazione e pié di pagina.

Stampa in serie.

Creazione di tabelle, inserimento di elementi grafici e di riferimenti ipertestuali.
Ipertesti.

Creazione e pubblicazione di un semplice sito web.

Introduzione al linguaggio HTML.: struttura di un file html, tag fondamentali,
organizzazione del testo, attributi, intestazioni, stile dei caratteri, colori, elenchi
puntati e numerati.

MODULO 3: FOGLIO ELETTRONICO
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| concetti fondamentali di un foglio di calcolo: celle, formule e funzioni.
Formattazione del foglio di calcolo.

Riferimenti assoluti e relativi: formule con riferimenti condizionali.

Funzioni: se, conta.numeri, conta.valori, conta.se, se.errore, cerca.vert, indice e
confronta.

Operatori logici

Generazione di serie ed ordinamento dati.

Prospetti con subtotali.

Rappresentazione dei dati in forma grafica.
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MODULO N. 4: PRESENTAZIONI MULTIMEDIALI
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La videata di “Impress” di Libre Office.
Inserimento e duplicazione di una diapositiva.
Formattazione delle diapositive.

Inserimento di elementi multimediali.

Le presentazioni come ipertesto.

Animazioni e transizioni standard e personalizzate.

MODULO N. 5: SISTEMI DI NUMERAZIONE
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Notazione posizionale

Il sistema di numerazione binario.

Conversione da decimale a binario.

Conversione da binario a decimale tramite la forma polinomiale.

| sistemi ottale ed esadecimale: loro relazione reciproca e relazione col sistema
binario

Operazione di conversione tra i vari sistemi di numerazione.

MODULO N. 6: ELEMENTI DI PROGRAMMAZIONE

¢
¢
¢
¢
¢

Concetti fondamentali della programmazione degli elaboratori elettronici.
Metodologie per la soluzione di semplici problemi.

Rappresentazione degli algoritmi mediante flow-chart.

Scrittura degli algoritmi mediante un meta linguaggio.

Introduzione al linguaggio di programmazione C++

MODULO N. 7: ESERCITAZIONI PRATICHE NEL LABORATORIO DI
INFORMATICA e in DAD
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Dimostrazione assemblaggio PC tramite software “Cisco”

Analisi Personal Computer assemblato su supporto ad uso didattico.
Esercitazioni sul Sistema Operativo.

Esercitazioni con I’elaboratore di testo.

Trasformazione di un ipertesto in ipertesto web.

Esercitazioni in HTML in ambiente notepad++

Presentazione del sistema “raspberry”.

Esercitazioni col foglio di calcolo.

Conversioni BIN-DEC e DEC-BIN col foglio di calcolo.
Esercitazioni sulle presentazioni multimediali con “Impress”.
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¢ Rappresentazione di semplici algoritmi tramite il software “AlgoBuild”.
¢ Realizzazione di semplici programmi in ambiente Dev C++ .

Serramanna, 4 giugno 2021

Prof. Luigi Deidda Gli studenti

Prof. Davide Granella
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