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BREVE STORIA DELL’INFORMATICA E DELLE TELECOMUNICAZIONI
• La preistoria  
• Le prime macchine calcolatrici
• La comunicazione a distanza
• Comunicazione senza fili
• Calcolatori per elaborare dati
• Gli elaboratori elettronici
• La trasmissione satellitare

PROBLEMI, ALGORITMI e PROGRAMMAZIONE
• Programmare
• La comunicazione con l’elaboratore
• I principali linguaggi di programmazione
• L’algoritmo e Caratteristiche di un algoritmo
• Cosa sono i dati. Dati di Input, Output e lavoro
• Variabili, Costanti, Tabella della variabili e costanti
• Costrutto condizionale ed iterativo
• Vettore
• Costrutti: IF, FOR, WHILE, SWITCH ed i connettivi logici AND, OR e NOT 
• Funzioni e procedure

SISTEMI E MODELLI 
• Definizione di Sistema , Tipi di Sistemi, Classificazione dei Sistemi
• Definizione di Modello, Classificazione dei Modelli 
• Un esempio speciale: l’Automa. L’automa Ascensore e grafo rappresentativo

LABORATORIO
• Installazione ed uso di Algobuild per risolvere semplici problemi assegnati: aree, semplici scelte
• Installazione  ed  uso  di   Codeblocks  per  risolvere,  mediante  linguaggio  C++,   problemi

leggermente più complessi tipo somme di serie numeriche, scelte a piu’ vie, caricamento e stampa
di vettori. Uso della variabile accumulatore per effettuare le somme delle serie suddette.
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